Dragon Boyz

Certified Jackpot

Math RTP Has Jackpot Contributions Game RTP
95.10% - - 95.10%
96.11% - - 96.11%

SIMBOLURI SI FUNCTII SPECIALE
PROGRES
n joc sunt 4 niveluri:

Nivelul 1 — grila este de 5x3. Dragonii sunt simboluri WILD obisnuite. Se adauga un rand suplimentar
deasupra celor 3 role din mijloc, dar toate pozitiile de pe el sunt blocate. 48 de dragoni rosii la nivelul 1
deblocheaza nivelul 2.

Nivelul 2 — pozitia din extremitatea stanga de pe randul de sus deasupra celor 3 role din mijloc este
deblocata. Daca dragonul rosu apare acolo, acesta se extinde la toate cele 4 pozitii de pe role si
declanseaza functia Dragon rosu. 24 de dragoni albastri la nivelul 2 deblocheaza nivelul 3.

Nivelul 3 — pozitia din mijloc de pe randul de sus deasupra celor 3 role din mijloc este deblocata. Daca
dragonul albastru apare acolo, acesta se extinde la toate cele 4 pozitii de pe role si declanseaza functia
Dragon albastru. 12 dragoni verzi la nivelul 3 deblocheaza cel mai inalt nivel.

Nivelul 4 — pozitia din extremitatea dreaptd de pe randul de sus deasupra celor 3 role din mijloc este
deblocata. Daca dragonul verde apare acolo, acesta se extinde la toate cele 4 pozitii de pe role si
declanseazd functia Dragon verde. in plus, se adaugd un dragon de aur la acest nivel. Dac§ apare in
pozitia de sus a rolei din mijloc, acesta se extinde si devine un MEGA WILD de 3x4 pe toate cele 3 role
din mijloc. La nivelul 4, este deblocata si functia de ROTIRI GRATUITE. Simbolurile de ROTIRI GRATUITE
se adauga pe prima si pe ultima rola.

DRAGON ROSU

Dragonul rosu inlocuieste toate simbolurile platitoare. Daca apare pe pozitia 2, 3 sau 4 a rolei, este un
simbol WILD standard.

Cand apare in pozitia de sus, se extinde pe toate cele 4 pozitii ale rolei si, in plus, declanseaza functia
Dragon rosu, care acorda un MULTIPLICATOR aleatoriu de x3, x5, x10, x15, x20 sau x25.

Dragonul rosu poate sa apara numai pe rola 2 si doar o data la fiecare rotire.
DRAGON ALBASTRU

Dragonul albastru inlocuieste toate simbolurile platitoare. Daca apare pe pozitia 2, 3 sau 4 a rolei, este
un simbol WILD standard.

Cand apare in pozitia de sus, se extinde la toate cele 4 pozitii de pe rola si, in plus, declanseaza functia
Dragon albastru. in aceastd functie: cele 3 simboluri de jos de pe primele 2 role sunt copiate pe ultimele



2 role; toate simbolurile platitoare de pe rola 1 sunt copiate in pozitiile corespunzatoare de pe rola 5; si
toate simbolurile platitoare de pe pozitiile 2, 3 si 4 de pe rola 2 sunt copiate in pozitiile corespunzatoare
de pe rola 4.

Daca apare un dragon rosu pe pozitia 2, 3 sau 4 a rolei 2 in timpul functiei Dragon albastru, acesta este
copiat ca un dragon verde pe pozitia corespunzatoare de pe rola 4. Daca un dragon rosu apare in pozitia
de sus a rolei 2, acesta se extinde dupa oglindirea rolelor.

Daca oglindirea are loc la nivelul 4, pozitia de sus de pe rola 4 nu este inclusa in oglindire. Acolo apare un
simbol in urma rotirii rolei intr-un mod standard. Simbolul poate s fie si un dragon verde. In acest caz,
dragonul verde se va extinde, acoperind simbolurile copiate pe rola 4 si va declansa functia asociata.

Dragonul albastru poate sa apara numai pe rola 3 si doar o data la fiecare rotire.
DRAGON VERDE

Dragonul verde inlocuieste toate simbolurile platitoare. Daca apare pe pozitia 2, 3 sau 4 a rolei, este un
simbol WILD standard.

Cand apare in pozitia de sus, acesta se extinde pe toate cele 4 pozitii de pe rola si se declanseaza functia
Dragon verde. Toate simbolurile de chinta roiala de pe role sunt transformate n simbolurile
corespunzatoare cu plata mare: 10 se transforma in portofel, J in pergament, Q in focuri de artificii, K in
ceainic, iar A Tn toba.

Dragonul verde apare numai pe rola 4 si doar o data la fiecare rotire.
DRAGON DE AUR

Dragonul de aur inlocuieste toate simbolurile platitoare. Dacd apare pe pozitia 2, 3 sau 4 a rolei, este un
simbol WILD standard.

Cand apare in pozitia de sus, se extinde si devine un MEGA WILD de 3x4, acoperind toate cele 3 role din
mijloc.

Dragonul de aur apare numai pe rola 3 si doar o data la fiecare rotire. Nu poate sa apara impreuna cu
niciun alt dragon in urma unei rotiri.

ROTIRI GRATUITE

Simbolurile scatter de pe rola 1 si rola 5 declanseaza 8 ROTIRI GRATUITE. Simbolurile scatter de ROTIRI
GRATUITE pot sa apara doar la nivelul 4, cel mai inalt nivel.

Se garanteaza 1 dragon in pozitia de sus a rolei pe care apare in fiecare ROTIRE GRATUITA.
SUPER ROTIRI

Cand apar 2 simboluri de ROTIRI GRATUITE in timpul ROTIRILOR GRATUITE, se declanseaza 3 ROTIRI
GRATUITE suplimentare, iar restul ROTIRILOR GRATUITE se joacd in modul SUPER ROTIRI. Se garanteaza
2 dragoni sau un dragon de aur in pozitiile de sus ale rolelor pe care apar in fiecare SUPER ROTIRE.



CASTIG MAXIM

Valoarea maximé a castigului este limitata la 20.000x miza curent3. In cazul in care castigul total al unei
runde de joc atinge 20.000x, runda se incheie imediat si se acorda castigul maxim. Cand raman rotiri in
runda bonus, acestea se pierd.

CUM SE JOACA DRAGON BOYZ
Progresul Jocului

Orice functii de progres din joc, inclusiv simbolurile blocate pe role care afecteaza rotirile ulterioare, se
salveaza pentru jocul dvs. la nivelul mizei la care jucati. Puteti avea niveluri diferite de progres la mize
diferite in acelasi joc, putand comuta intre ele prin schimbarea mizei. Daca vi se acorda rotiri gratuite
dintr-o campanie promotionala, orice progres din jocul principal, inclusiv orice simboluri blocate, va fi
salvat si va fi disponibil pentru a fi reluat ulterior la aceeasi miza, dupa ce rotirile gratuite s-au incheiat.

Retineti ca acest joc dinamic isi salveaza starea intotdeauna

Miza Totalad

Miza Totala reprezinta totalul mizelor per linie. O puteti modifica oricand, folosind butoanele - sau +.
Rotiti Rolele

Daca jucati pe desktop, faceti clic pe butonul de rotire sau apasati bara de spatiu pentru a roti.

Accelerati rotirea fiecarei role apdsand din nou bara de spatiu, sau facand clic pe role. Pentru ROTIRILE
TURBO, tineti apasata bara de spatiu sau butonul Rotire.

Apasati butonul TURBO pentru accelerarea jocului!
Joc automat

Apasati butonul AUTO pentru a incepe sa jucati in modul automat, la nivelul curent al mizei. Selectati
cate rotiri jucati In meniul derulant Rotiri Totale.

Mai multe setari de Joc Automat

Selectati limita de pierdere: Jocul Automat se va opri la ultima rotire Tnainte de atingerea limitei de
pierdere. Limita pierderii in jocul automat trebuie sa fie mai mare decat miza.

Extindeti fereastra Jocului Automat alegand MAI MULTE SETARI DE JOC AUTOMAT. Aici puteti selecta
criterii suplimentare pentru OPRIREA JOCULUI AUTOMAT, inclusiv "Stop cand castigul unic depdseste o
anumita suma"; "Stop la Functia Bonus".

Tipuri de jocuri generale
Verificati meniul de castiguri in tabelul de plati daca nu cunoasteti sigur tipul de joc.

Valorile fiecarui simbol, afisate fie pe pagina slotului, fie in paginile dedicate tabelului de Plati din meniul
de PIati, reprezinta multiplicatorii mizelor si nu creditele.



Valoarea premiului de pe o linie de plata este egala cu totalul mizei impartit la numarul de linii de plata,
Tnmultit cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar

mai multe castiguri, valorile totale ale castigului se insumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai
mult de un castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza totala este 2. Liniile de plata totale sunt 20. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel
este 300. Castigul pentru 1 linie de platad cu acest simbol si de aceasta lungime va fi calculat astfel: 2 / 20
*300 = 30.

Valoarea premiului de pe o linie de plata intr-un joc cu linii multiple este egala cu miza inmultita cu
multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar mai multe
castiguri, valorile totale ale castigului se insumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai mult de un
castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza este 2. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel este 20. Castigul pentru 1 linie de
plata cu acest simbol si de aceasta lungime va fi calculat astfel: 2 * 20 = 40.

Valoarea premiului dintr-o modalitate de castig sau un grup, intr-un joc de Modalitati sau Grupuri
Castigdtoare, este egala cu miza inmultita cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Daca
apar castiguri multiple pe mai multe grupuri sau modalitati, valorile totale ale castigurilor se insumeaza.

Exemplu: Miza totald = 2. Multiplicatorul de castig al simbolului = 2. Castig = 2x2 = 4.

Orice castiguri cu Simbol Scatter vor fi platite in plus fata de orice alte castiguri ale simbolurilor care apar
la aceeasi rotire.

Daca jucati un joc cu Plati Scatter, se plateste doar cea mai valoroasa combinatie castigatoare per
simbol.

Va rugam sa retineti ca fiecare cont va permite sa jucati doar un singur joc in acelasi timp. De aceea, un
joc nu poate fi jucat pe mai mult de un dispozitiv, si nici mai multe jocuri simultan de pe acelasi
dispozitiv. In caz contrar, pot aparea multiple erori.

n cazul unei pierderi a conexiunii care rezultd intr-o rundd de joc nefinalizat4, in care nu s-a ajuns la un
rezultat, jocul va oferi un rezultat la restabilirea conexiunii, iar acest rezultat va fi vizibil in Istoricul
jocului dupa reincarcarea jocului.

n cazul unei pierderi a conexiunii care rezultd intr-o rund3 de joc nefinalizatd, in care s-a ajuns la un
rezultat dar acesta nu a putut fi adus la cunostinta jucatorului, jocul va notifica jucatorul privitor la
rezultat dupa reincarcarea jocului, iar rezultatul va fi vizibil in Istoricul jocului.

Pentru o experienta optima de joc, se recomanda sa folositi cea mai recenta versiune de software.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.



